Programma
 

Il  corso prevede tre parti che si integrano tra loro; esse riguardano:
· struttura dei sistemi operativi  (testo di riferimento:  A. Silberschatz, P.B.Galvin,  G.Gagne,  “Sistemi Operativi”, Addison-Wesley,  7th edition)
· chiamate di sistema   (testo di riferimento: W.R. Stevens, S.A. Rago, “Advanced Programming in the Unix Enviroment”,  Addison-Wesley, 2nd edition)
· utilizzo shell   (testo di riferimento: C. Newham, B. Rosenblatt, “Learning the bash Shell”, O'Reilly, 3rd edition)
 
 
Di seguito sono riportati i capitoli dei libri cui far riferimento.
 
“Sistemi Operativi”:
 
1.     Introduzione: Cosa fa un SO, Organizzazione di un elaboratore, Architetture, Struttura di un SO, Operazioni di un SO, Gestione dei processi, Gestione della memoria primaria, Gestione della memoria secondaria, Protezione e Sicurezza.
     [Cap. 1]
2.     Struttura dei Sistemi Operativi: Servizi di un SO,  Interfaccia Utente, Chiamate di Sistema, Tipi di chiamate,  programmi di sistema.    
[Cap. 2]
3.     Interfaccia del File System: Concetto di file, Metodi di accesso, Struttura delle directory, Montaggio di un File System.
[Cap. 10]
4.     Implementazione del File System: Struttura di un FS, Implementazione di un FS, Implementazione delle directory, Metodi di allocazione dei blocchi, Gestione dello spazio libero     [Cap. 11]
5.     Processi: Concetto di processo, scheduling dei processi, operazioni sui processi.
[Cap. 3]
6.     Scheduling della CPU: Concetti di base, Criteri, Algoritmi di schedulino, Esempi.
[Cap. 5]
7.     Gestione della memoria centrale: Background, Swapping, Allocazione contigua, Paginazione, Struttura della tabella delle pagine.
[Cap. 8]
8.     Memoria virtuale: Background, Paginazione su richiesta, Copia in scrittura, Sostituzione delle pagine, Allocazione dei frame, Thrashing.
[Cap. 9]
9.     Gestione della memoria di massa: Memoria secondaria, Struttura di un disco, Collegamento di dischi, Scheduling delle richieste, Gestione del disco, Gestione dell’area di swap. [Cap. 12]
10. Gestione dell’I/O: Overview, Hardware di I/O, Interfaccia per le applicazioni, Sottosistema di I/O, Gestione di una richiesta di I/O.
[Cap. 13]
 
 
“Advanced Programming in the Unix Enviroment”:
 
1.     Introduzione: installazione sistema operativo Linux, login e password, file,
     directory, I/O, processi, protezioni, system call, portabilità, standardizzazione.
     [Cap. 1,2]
2.     I/O di base: file descriptor, standard file, operazioni su file, file table.
    [Cap. 3]
3.     File e directory: tipi di file, struttura stat, real e effective user ID, permessi di accesso, filesystem, link.

    [Cap. 4]
4.     Libreria standard di I/O: stream, standard stream, bufferizzazione, operazioni su uno stream, I/O formattato.
    [Cap. 5]
5.     Processi: programmi e processi, PID, ambiente e variabili di ambiente, condivisione di file, funzioni di exec.
     [Cap. 8]
6.     Segnali: concetto di segnale, tipi di segnale, uso dei segnali.

     [ Cap. 10]
 
 
“Learning the Bash shell”:
 
1.     Introduzione a bash: nozioni fondamentali
    [Cap. 1]
2.     Command-Line Editing
    [Cap. 2]
3.     Variabili di ambiente e personalizzazione
       [Cap. 3]
4.     I/O e ridirezione
    [Cap. 7]
