Programmazione 1 –Costruire una matrice casuale
n x m e stampare le sue sottomatrici quadrate
#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

void generamatrice(int mat[10][10], int n, int m);

void printmatrice(int mat[10][10], int n, int m);

void printquadrate(int mat[10][10], int n, int m);

main() 

{

    int n, m, mat[10][10];

    printf("numero righe: ");

    scanf("%d", &n);

    printf("numero colonne: ");

    scanf("%d", &m);

    generamatrice(mat, n, m);

    printmatrice(mat, n, m);

    printquadrate(mat, n, m);

    system ("pause");

    return 0;

}

void generamatrice(int mat[10][10], int n, int m) {

    int i, j;

    for (i=0; i<n; i++)

        for (j=0; j<m; j++)

            mat[i][j] = rand() % 10;

return;

}

void printmatrice(int mat[10][10], int n, int m) {

    int i, j;

    for (i=0; i<n; i++) {

        for (j=0; j<m; j++)

            printf("%2d ", mat[i][j]);

        printf("\n");

    }

    return;

}

void printquadrate(int mat[10][10], int n, int m) 

{

    int i, j, h, k, ord, max, c=0;

    if (n<m)

        max = n;

    else

        max = m;

    for (ord = 2; ord<=max; ord++) {

        printf("\nmatrici di ordine %d:\n\n", ord);

        for (h=0; h<=n-ord; h++) {

            for (k=0; k<=m-ord; k++) {

                c++;

                printf("matrice n.%d:\n", c);

                for (i=h; i<h+ord; i++) {

                    for (j=k; j<k+ord; j++)

                        printf("%2d ", mat[i][j]);

                    printf("\n");

                }

            }

        }

    }

    return;

}
