EIA  2/2/09  
1) Ricavare il teorema di Bayes e spiegare il suo utilizzo in ambito AI.

2) Enunciare e dimostrare il teorema di von Neumann per giochi  2 x 2.

3) Supponiamo di avere la seguente tabella che indica se quattro persone hanno ottenuto una polizza assicurativa:




giovane
sano

reddito
famiglia
POLIZZA

1)

NO

SI

SI

SI

SI

2)

SI

SI

SI

NO

NO

3)

SI

NO

SI

SI

SI

4)

SI

SI

SI

NO

NO

Applicare l'algoritmo di apprendimento del perceptron e ricavare il primo ciclo di apprendimento, supponendo che:

i pesi inizialmente valgono  0.2

il valore di soglia è  t=0.5

il valore di modifica è   d=0.05

1)   
 0.2  0 +  0.2  1 +  0.2  1  +  0.2  1  =  0.6      OK

2)        0.2  1 + 0.2  1 + 0.2  1  +  0.2  0  =   0.6

           0.15  1 + 0.15 1  +  0.15  1  + 0.2  0   =   0.45   OK

3)        0.15  1 + 0.15  0 +  0.15  1 + 0.2  1  =  0.50

           0.2  1 + 0.15  0  +  0.2  1 + + 0.25  1  =  0.65    OK

4)       0.2  1 + 0.15  1 + 0.2  1 + 0.25  0  =  0.55

          0.15  1  +  0.10  1 + 0.15  1 + 0.25  0  =  0.40    OK

