Programmazione 1 – In una lista sequenza somma max
Letto in input il valore n si genera una lista contenente n numeri casuali interi compresi tra -20 e +20. Poi la lista viene stampata.

Individuare la sequenza di elementi contigui di somma massima. Stampare tale sequenza.

IMPORTANTE: Utilizzare una funzione per creare la lista, un'altra per stamparla e una terza per stampare la sottolista di somma massima. Non utilizzare array o liste ausiliarie, non introdurre variabili globali.

Esempi:
            LISTA                                                   SOTTOLISTA
-15  ->  -6   ->  -9  ->  14  ->  -7                        14
-10  ->  16  ->  14  ->  -6  ->  17                        16 -> 14 ->  -6 -> 17
-9  ->  19  ->  0  ->  12   ->  -15   ->  11             19 -> 0  -> 12
20  ->  18   ->  - 8  ->  -1  ->  5  ->  19               20 -> 18 -> -8 -> -1 -> 
               -> 5 -> 19  
#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

#include <time.h>

void printsequenza(struct nodo *p, int n);

struct nodo *crealista();

void printlista(struct nodo *p);

struct nodo {

int dato;

struct nodo *next;

};

main() 

{

    struct nodo *start, *p, *q, *pmax;

    int somma, sommamax, lung, lungmax;

    start = crealista();

    printlista (start);

    sommamax = start->dato;

    pmax = start;

    lungmax = 1;

    p = start;

    while (p != NULL) {

        somma = 0;

        lung = 0;

        q = p;

            while (q != NULL) {

                somma = somma + q->dato;

                lung = lung + 1;

                if (somma > sommamax) {

                          sommamax = somma;

                          lungmax = lung;

                          pmax = p;

                }

            q = q->next;

            }

        p = p->next;

    }

    printsequenza(pmax, lungmax);

    system ("pause");

    return(0);

}

void printsequenza(struct nodo *p, int n) {

    int i;

    for (i=1; i<=n; i++) {

              printf("%d  ", p->dato);

              p = p->next;

    }

    printf("\n\n\n");

    return;

}

struct nodo *crealista() 

{

       struct nodo *p, *start, *last;

       int i, n, x;

       start = NULL;

       srand (time (NULL));

       printf("quanti nodi ha la lista ?  ");

       scanf("%d", &n);

       for (i=0; i<n; i++){

           p = (struct nodo *) malloc (sizeof (struct nodo));

           if (i == 0) 

                 start = p;

           else 

                 last->next = p;

           p->dato = rand()%41 - 20;

           p->next = NULL;

           last = p;

       }

       printf ("\n\n");

       return(start);

}

void printlista(struct nodo *p) 

{

      while (p != NULL) {

            printf("%d --> ", p->dato);

            p = p->next;

      }

      printf("NULL\n\n\n");

}
