Programmazione 1
[bookmark: _GoBack]Leggere le dimensioni di una matrice n x m e due numeri p (<n) e q (<m).
Generare una matrice n x m di numeri casuali compresi tra 1 e 9. Stampare la sottomatrice di ordine p x q la cui somma di elementi sia massima.

IMPORTANTE: organizzare il programma in funzioni, non utilizzare array e liste ausiliarie, non introdurre variabili globali.

Esempio. Supponiamo che n=3, m=4, p=2, q=3 e che venga generata la matrice casuale:

3 2 1 4
5 7 9 2
9 8 3 9

La prima sottomatrice ha somma 27, la seconda 25, la terza 41, la quarta 38, per cui viene stampata la terza sottomatrice:

5 7 9
9 8 3
