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                         Prof. E. Fischetti 
I linguaggi di programmazione.

I sistemi di numerazione. L’architettura di von Neumann. Il linguaggio macchina. Il linguaggio assembler. I linguaggi ad alto livello. Evoluzione del linguaggio C. Le fasi di sviluppo di un programma C. 
Elementi di base del linguaggio  C.

Tipi di dati int, float, double, char. Precisione numeri floating-point. Operatori aritmetici. Operatori unari. Operatori relazionali e logici. Espressioni aritmetiche e logiche. Operatori di assegnazione. Operatore condizionale. Funzioni di libreria. Programmi esempio.
Input / output dei dati e istruzioni di controllo.
Le funzioni getchar e putchar. Le funzioni scanf e printf. Gestione stringhe con scanf e printf. Gestione stringhe con gets e puts. Le istruzioni if-else, goto, for, while, do-while, break, continue, switch. La programmazione strutturata. Programmi esempio.
Le funzioni e gli array.
Strategia top-down. Programmazione modulare. Astrazione. Information hiding. Le funzioni C. Prototipi di funzione. Passaggio dei parametri. Passaggio per valore. Gestione delle call mediante stack. Array monodimensionali e bidimensionali. Generazione numeri casuali e loro utilizzo. Programmi esempio.
La ricorsione.
Funzioni iterative e ricorsive. Il fattoriale. Divide and conquer. Fibonacci iterativo e ricorsivo. Efficienza degli algoritmi e tempi di esecuzione. Complessità lineare ed esponenziale. Le torri di Hanoi. Programmi esempio.

Algoritmi di ricerca e ordinamento.
Ricerca sequenziale e binaria. Selection sort. Bubble sort.
Le strutture, i puntatori e le liste a puntatori.
Definizione e gestione delle strutture. Array di strutture. I puntatori. Passaggio di parametri per riferimento. Variabili globali. Gli array e i puntatori. Allocazione dinamica della memoria e gestione dell’heap. Gestione stringhe con i puntatori. Definizione e gestione delle liste a puntatori. Le funzioni malloc e free. Algoritmo di merge. Programmi esempio.
Gestione dei file.

File di testo e file binari. Il file pointer. Funzioni per la gestione dei file. Scrittura, lettura e modifica di file testuali e binari.
Tipi di dati astratti e loro realizzazione
Astrazione dati, astrazione funzionale, information hiding. ADT array, lista, stack, coda. Realizzazione ADT stack e coda mediante array e mediante lista a puntatori. Valutazione delle espressioni algebriche. Trasformazione di una espressione infissa in postfissa e sua successiva valutazione.

Il ciclo di vita del software
La programmazione strutturata. La programmazione modulare. Precondizione e postcondizione. La correttezza di un programma. Software life cycle: requisiti, analisi, progettazione, codifica, verifica e debugging, manutenzione.
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Tutte le informazioni riguardanti il corso vengono gestite tramite la piattaforma e-learning (annunci, prove di esame e loro risultati, esercizi svolti in laboratorio, cambiamenti di orario, etc.) per cui è importante iscriversi  (http://www.scienzemfn.unisa.it/el-platform/). Inoltre, per sostenere gli esami è indispensabile prenotarsi su ESSE3.
