Proglab 8  –  Crivello di Eratostene
Il programma stampa i numeri primi minori della costante simbolica MAX. L’algoritmo parte da  2, lo stampa e marca tutti i multipli di 2 fino a MAX, poi passa a  3, lo stampa e marca i suoi multipli, passa a  4  e non lo stampa in quanto lo trova marcato, passa a  5  lo stampa e marca i suoi multipli, e si procede allo stesso modo fino a MAX.  Esempio (MAX=20):

2   3   4   5   6   7   8   9   10   11   12   13   14   15   16   17   18   19   20   

         *         *        *   *    *            *            *     *     *            *            *
#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

#define MAX 100

main() 

{

  int X[MAX], i, j;

  for (i=2; i<MAX; i++) {

      X[i] = 1;

  }

  for (i=2; i<MAX; i++) {

      if (X[i] == 1) {

               printf("%d ", i);

               for (j=2; i*j<MAX; j++)

                         X[i*j] = 0;

      }

  }

  printf("\n\n");

  system ("pause");

  return(0);

}

Proglab 9  –  Parole palindrome (con break)
Il programma chiede di digitare una parola e individua se essa è palindroma (osso, oro, aveva, ingegni, ossesso, onorarono, etc.).

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

#include <string.h>

main() 

{

    char S[50];

    int i, n;

    printf("digita una parola: ");

    scanf("%s", S);

    n = strlen(S);

    for (i=0; i<n/2; i++) {

        if (S[i] != S[n-i-1])

                 break;

    }

    if (i == n/2)

        printf("La parola \"%s\" e' palindroma.\n", S);

    else

        printf("La parola \"%s\" non e' palindroma.\n", S);

    system ("pause");

    return(0);

}

Proglab 10 – Parole palindrome (con  AND)
Il programma chiede di digitare una parola e individua se essa è palindroma.
#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

#include <string.h>

main() 

{

    char S[50];

    int i, n;

    printf("digita una parola: ");

    scanf("%s", S);

    n = strlen(S);

    for (i=0; i<n/2  &&  S[i] == S[n-i-1]; i++) {

    ;

    }

    if (i == n/2)

        printf("La parola \"%s\" e' palindroma.\n", S);

    else

        printf("La parola \"%s\" non e' palindroma.\n", S);

    system ("pause");

    return(0);

}

Proglab 11  –  Parola da minuscolo a maiuscolo
La funzione  main  legge una parola e la memorizza in un array. Quindi trasforma, senza usare la funzione di libreria  toupper, le sole lettere minuscole presenti in maiuscole. Infine stampa la parola modificata. Utilizzare la funzione di libreria  strlen  per conoscere la lunghezza della stringa.  

Ad esempio, se la parola è    tAvOLo, l’output è  TAVOLO
#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

#include <string.h>

main() {

    char s[100], t[100];

    int i;

    printf("digita una stringa: ");

    scanf("%s", s);

    for (i=0; i<strlen(s); i++) {

        if (s[i] >= 97 && s[i] <= 122)

           t[i] = s[i] - 32;

        else

           t[i] = s[i];

    }

    printf("\nstringa modificata: %s\n\n", t);

    system ("pause");

    return(0);

}
Proglab 12 – Elementi comuni in due array
Il programma legge due array  int  di lunghezza  n  e  m  e stampa gli elementi presenti in entrambi gli array.

Ad esempio, se  A = [4, -8, 33, 98, -2]  e  B = [ -21, 44, 4, -2]

Vengono stampati  4  e  -2.
#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

#define MAX 50

main() 

{

    int i, j, n, m, flag, A[MAX], B[MAX];

    printf("numero di elementi di A: ");

    scanf("%d", &n);

    printf("digita gli elementi di A: ");

    for (i=0; i<n; i++) {
        scanf("%d", &A[i]);   }

    printf("numero di elementi di B: ");

    scanf("%d", &m);

    printf("digita gli elementi di B: ");

    for (i=0; i<m; i++) {

        scanf("%d", &B[i]);   }

    printf("elementi comuni ad A e B: ");

    for (i=0; i<n; i++) {

        for (j=0; j < m; j++) {

            
if (A[i] == B[j]) {

                  
printf("%d ", A[i]);

                  
break;

                }

        }

    }

    printf("\n");

    system ("pause");

    return(0);

}

Soluzioni equivalenti:

for (i=0; i<n; i++) {

        for (j=0;  j < m; j++) {

              if (A[i] == B[j])

                       break;

        }

        if (j < m) {

              printf("%d ", B[j]);

        }

}

for (i=0; i<n; i++) {

        for (j=0;  j < m && A[i] != B[j]; j++) {

              ;

        }

        if (j < m) {

              printf("%d ", B[j]);

        }

 }

for (i=0; i<n; i++) {

        j = 0;

        while (j < m && A[i] != B[j]) {

              j++;

        }

        if (j < m) {

              printf("%d ", B[j]);

        }

}

Proglab 13 – Almeno due caratteri eguali (con flag)
Il programma controlla se una stringa contiene almeno due caratteri eguali consecutivi.

Ad esempio,  sedia, asdfgh  e  libro  no,  cavallo, gtyyyolp  e  tazza  sì.

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

#define MAX 30

main() 

{

    char s[MAX];

    int i, flag;

    printf("digita una parola: ");

    scanf("%s", s);

    printf("\nla parola contiene almeno due caratteri eguali  

                    consecutivi ?  ");

    flag = 0;

    for (i=0; i<strlen(s)-1; i++) {
          if (s[i] == s[i+1]) 

                     flag = 1;

     }

     if (flag == 1)

      

printf("\n\nsi'\n\n");

    else

        
printf("\n\nno\n\n");

    system ("pause");

    return(0);

}

Proglab 14 – Almeno due caratteri eguali (no flag)
Il programma controlla se una stringa contiene almeno due caratteri eguali consecutivi.

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

#define MAX 30

main() 

{

    char s[MAX];

    int i;

    printf("digita una parola: ");

    scanf("%s", s);

    for (i=0; i<strlen(s)-1 && s[i] != s[i+1]; i++)  {
    ;
    }
    if (i < strlen(s)-1)

        printf("\n\nsi'\n\n");

    else

        printf("\n\nno\n\n");

    system ("pause");

    return(0);

}

Proglab 15 – Inversione di un array su se stesso
Viene letto l’array A di lunghezza n e i suoi elementi vengono invertiti, cioè il primo elemento assume il valore dell’ultimo, il secondo il valore del penultimo, e così via.

Ad esempio, se  A = [32, 8 , 76, 21]  si trasforma in  A = [21, 76, 8, 32]
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

main() 

{

       int i, j, n, x, A[100];

       printf("\nnumero di elementi di A: ");

       scanf(" %d", &n);

       printf("\ndigita gli elementi di A: ");

       for (i=0; i<n; i++) {

           scanf(" %d", &A[i]);

       }

       for (i=0; i<n/2; i++) {

           x = A[i];

           A[i] = A[n-i-1];

           A[n-i-1] = x;

       }

       for (i=0; i<n; i++) {

           printf("%d ", A[i]);

       }

       printf("\n\n"); 

       system ("pause");

       return(0);

}

Proglab 16  –  Somma delle potenze di x, da 0 a n
La funzione  main  legge  n int e x float e calcola, chiamando una funzione, la somma delle potenze di x, da 0 a n. 

Ad esempio, se  n=3  e  x=2.5, calcoliamo  2.50 +2.51 +2.52 +2.53

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

float potenza(int n, float x);

main() 

{

  float somma, x;

  int n, j;

  printf("digita un int: ");

  scanf("%d", &n);

  printf("digita un float: ");

  scanf("%f", &x);

  somma=0;

  for (j=0; j<=n; j++)   {

    somma = somma + potenza(j,x);

  }

  printf("la somma delle potenze di %3.2f da 0 a %d e' %4.2f\n", 
                  x, n, somma);

  system ("pause");

  return(0);

}

float potenza(int n, float x) 

{

  int i;

  float r=1;

  for (i=0; i<n; i++) {

    r=x*r;

  }

  return(r);   

}
