Proglab 36–Verifica se il prodotto righe è crescente
La funzione  main chiama una funzione che costruisce una matrice  n x m  di numeri casuali tali che  -30 ( A[i][j] ( 30. Poi main chiama una funzione che verifica se il prodotto di ogni riga è  (  a quello della riga successiva. Infine main stampa  “sì”  o “no” a seconda del risultato.
Ad esempio, se la matrice  A  è:
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il prodotto degli elementi della prima riga vale  24

il prodotto della seconda riga vale  48

la terza riga vale  72

la quarta riga vale   126

per cui la risposta è  sì

Se, invece, ad esempio, la terza riga è:
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Il prodotto vale  32  e la risposta è  no.
#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

#include <time.h>

#define MAX 100

void generamatrice(int A[MAX][MAX], int n, int m);

int verifica(int A[MAX][MAX], int n, int m);

void stampamatrice(int A[MAX][MAX], int n, int m);

main() 

{

    int n, m, A[MAX][MAX];

    printf("numero di righe e di colonne della matrice: ");

    scanf("%d %d", &n, &m);

    generamatrice(A, n, m);

    stampamatrice(A, n, m);

    if (verifica(A, n, m) == 1)

    printf("si'\n");

    else

    printf("no\n");

    system ("pause");

    return(0);

}
void generamatrice(int A[MAX][MAX], int n, int m) 

{

    int i, j;

    srand(time(NULL));

    for (i=0; i<n; i++)

        for (j=0; j<m; j++)

            A[i][j] = rand() % 61 - 30;

    return;   
}

int verifica(int A[MAX][MAX], int n, int m) 

{

    int p1, p2, i, j;

    p1 = 1;

    p2 = 1;

    for (i=0; i<n-1 && p1<=p2; i++) {

        p1 = 1;

        p2 = 1;

        for (j=0; j<m; j++) {

            p1 = p1*A[i][j];

            p2 = p2*A[i+1][j];

        }

    }

    if (i == n-1)

        return(1);

    else

        return(0);

}
void stampamatrice(int A[MAX][MAX], int n, int m) 

{

    int i, j;

    for (i=0; i<n; i++) {

        for (j=0; j<m; j++)

            printf("%4d ", A[i][j]);

        printf("\n");

    }

    return;

}

Proglab 47  –  Sequenza massima fra nodi uguali
main chiama una funzione che legge  n  numeri interi e li inserisce in una lista.  main  tramite una funzione stampa la lista.  main quindi chiama una funzione che controlla se nella lista vi sono numeri ripetuti. In caso positivo la funzione individua e stampa la sottolista di lunghezza massima compresa tra due numeri uguali.  Infine  main  stampa la lunghezza L della sottolista o segnala l’assenza di numeri ripetuti.

IMPORTANTE: Non utilizzare array e liste ausiliarie, non introdurre variabili globali.

              LISTA                                                   SOTTOLISTA

7  (  9  (  3  (   5  (  NULL


non ci sono numeri ripetuti

9  (  5  (  3  (  5  (  7  (  NULL           5  (  3  (  5            L=3

6 (  2 (  3 ( 2 ( 6 ( 8 ( NULL           6 (  2 (  3 ( 2 ( 6     L=5

8 ( 7 ( 4 ( 7 ( 6 ( 7 ( NULL             7 ( 4 ( 7 ( 6 ( 7       L=5
#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

struct nodo *crealista();

void printlista(struct nodo *p);

int sequenzamax(struct nodo *p);

struct nodo {

int dato;

struct nodo *next;

};

main() 

{

    struct nodo *primo;

    int l;

    primo = crealista();

    printlista (primo);

    l = sequenzamax(primo);

    if (l == 0)

    

printf("\n\nLa lista contiene numeri tutti diversi\n\n\n");

    else

    

printf("\n\nLa sottolista massima e' lunga %d\n\n\n", l+1);

    system ("pause");

    return(0);

}

int sequenzamax(struct nodo *p) {

    struct nodo *q, *pmax=NULL;

    int c, l, lmax=0;

    while (p != NULL) {

        c = 0;

        l = 0;

        q = p->next;

        while (q != NULL) {

              c++;

              if (q->dato == p->dato) {

                
l = c;

                 
if (l > lmax) {

                       

lmax = l;

                       

pmax = p;

                 
}

              }

              q = q->next;

        }

        p = p->next;

    }

    if (pmax != NULL) {

       p = pmax;

       for (l=0; l<=lmax; l++) {

           
printf("%d --> ", p->dato);

           
p = p->next;

       }

    }

    return(lmax);

}

struct nodo *crealista() 

{

       struct nodo *p, *start, *last;

       int i, n, x;

       start = NULL;

       printf("quanti nodi ha la lista ?  ");

       scanf("%d", &n);

       printf("\n\n\ndigitare elementi: ");

       for (i=0; i<n; i++){

           scanf("%d", &x);

           p = (struct nodo *) malloc (sizeof (struct nodo));

           if (i == 0) 

                 start = p;

           else

                 last->next = p;

           p->dato = x;

           p->next = NULL;

           last = p;

       }

       printf("\n");

       return(start);

}

void printlista(struct nodo *p) 

{

printf ("\n\n");

  
while (p != NULL) 
{

        
printf("%d ---> ", p->dato);

        
p = p->next;

  
}

  
printf("NULL\n\n\n");

  
return;

}

