Programmazione Il
Appello 22/02/2012

Non & consentito usare libri o appunti.

1. [15 punti] Implementare:
a. una classeCanzone e una classeProgramma che astraggono i concetti
corrispondenti in relazione al loro uso al punto c;
b. linterfaccia Di sposi tivoSel ezi oneProgramm caratterizzata dai metodi
start, stopenext;
c. una classelLavatrice e una classeLettoreMP3 che implementano
Di sposi tivoSel ezi oneProgranm .

* Una Lavatrice ha una marca, un nome ed una lista dei possibili
programmi di lavaggio (ad esempio Lana, NormaletaSeRapido).
L’esecuzione del metodst art di una lavatrice restituisce le informazioni
della lavatrice e la avvia sul programma corremet® selezionato. Il metodo
st op interrompe I'esecuzione. Il metodwext consente di effettuare la
selezione del programma di lavaggio. In particqlaeeil programma i-esimo
e il programma attualmente selezionato, alloext lo cambia con I'i+1-
esimo programma della lista. Quinuéxt scandisce la lista da sinistra verso
destra finché non arriva alla fine. A questo punext individua come
programma selezionato il penultimo programma ddisa, e continua
scandendo la lista da destra verso sinistra.

* Un LettoreMP3 ha un nome ed una lista di canzoni, quest’ultiremne
inizializzata con il metodd oad. L'esecuzione del metodst art di un
Let t or eMP3 restituisce il nome del lettore e avvia il lettan@la canzone
correntemente selezionata. I metodext consente di effettuare la
selezionare della canzone dalla lista. In partieglae la canzone i-esima e
guella attualmente selezionata, allon@xt la cambia con li+l-esima
canzone della lista. Quando si € arrivati alla fiea listanext seleziona la
prima canzone della lista.

Testare in maniera opportuna la classi implementatestrando con messaggi in console
I'esecuzione dei metodi. Per il test caricare dafilen(predefinito nella classe tester) gli
oggetti Di sposi ti voSel ezi oneProgramm su cui eseguire il test. Se il file non
esiste istanziare 3 oggelttavat ri ce e 3 oggetti Lett or eMP3, salvarli nel file e poi
eseguire il test. A fine test salvare gli oggedi file.

2. [15 punti] Implementare un’eccezione controllaiaul t Excepti on. Modificare la
classe Lett oreMP3 in modo che linvocazione del metodoext possa lanciare
casualmente (con probabilita 1/3) I'eccezioRaul t Excepti on oppure funzionare
regolarmente (con probabilita 2/3). Testare adegnante la classe risultante simulando 10
avanzamenti di canzone e gestendo l'eccezione idonda ripetere I'avanzamento fin
guando non ha successo. Ogni volta che viene ankégcezione deve essere stampato un
messaggio che indica il numero del tentativo eala&zone corrente.
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